Imie:

d; Data:

Bajkowe - Srednia

Labirynt: Rycerz do zamku

Znajdz droge od startu (zielone pole) do mety (niebieskie pole), zbierz litery po drodze i utéz hasto.
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Wiecej darmowych materiatéw edukacyjnych znajdziesz na:
www.dzieci-edu.pl

Wiecej darmowych materiatéw edukacyjnych: www.dzieci-edu.pl




Imie:
Data:

Bajkowe - Srednia

Rozwigzanie: Rycerz do zamku

Zo6tta linia pokazuje prawidtowg droge przez labirynt.
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