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d; Data:

Sport - tatwa

Krzyzéwka: Ruch i zabawa

Rozwigz hasta, a literki z oznaczonych pél wpisz do hasta gtéwnego.

HASLO GLOWNE

1 2 3
Podpowiedzi
Poziomo - Pionowo !
1. Szybkie poruszanie 1. Miejsce do biegu
2. Ruch do muzyki 2. Mocne stukniecie stopa
3. Spokojne chodzenie 3. Lezy na podtodze do ¢wiczen
5. Jeden ruch noga 4. Oderwanie nég od ziemi

Wiecej darmowych materiatéw edukacyjnych znajdziesz na:
www.dzieci-edu.pl

Wiecej darmowych materiatéw edukacyjnych: www.dzieci-edu.pl




Imie:

d; Data:

Sport - tatwa

Krzyzéwka kolorowa: Ruch i zabawa

Wersja z delikatnym oznaczeniem pél hasta gtéwnego.

HASLO GLOWNE

1 2 3
Podpowiedzi
Poziomo - Pionowo !
1. Szybkie poruszanie 1. Miejsce do biegu
2. Ruch do muzyki 2. Mocne stukniecie stopa
3. Spokojne chodzenie 3. Lezy na podtodze do ¢wiczen
5. Jeden ruch noga 4. Oderwanie nég od ziemi

Wiecej darmowych materiatéw edukacyjnych znajdziesz na:
www.dzieci-edu.pl

Wiecej darmowych materiatéw edukacyjnych: www.dzieci-edu.pl



Imie:
Data:

Sport - tatwa

Rozwiazanie: Ruch i zabawa
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HASLO GLOWNE
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Wiecej darmowych materiatéw edukacyjnych: www.dzieci-edu.pl



